Reimworter-Kartenspiel fur MetaTalkDE 4x7
fur 2-4 Spieler

Spielanleitung

Ihr sortiert die orangen und die blauen Karten.
Ihr mischt die orangen Karten.

Dann legt ihr sie verdeckt auf einen Stapel.

Ihr verteilt die blauen Karten an die Spieler.
Du legst deine Karten vor dir auf den Tisch.

Der jingste Spieler beginnt.
Du drehst eine Karte vom Stapel um und liest sie vor.
Dann legst du sie auf einem Ablagestapel ab.

Wer eine Karte mit einem Reimwort dazu hat, liest es vor.
Wenn das Reimwort stimmt, legt der Spieler seine Karte auf den Ablagestapel.
Dann dreht dieser Spieler eine neue Karte um.

Wer zuerst keine Karten mehr hat, gewinnt.

Variationen:

1. Memory

lhr mischt alle Karten.

Ihr legt sie mit dem Bild nach unten auf den Tisch.

Du drehst zwei Karten um und lies sie vor.

Wenn sich die Woérter reimen, behdltst du die beiden Karten.
Wenn sie sich nicht reimen, drehst du sie wieder um.

Dann ist der ndchste Spieler an der Reihe.

Das Spiel ist zu Ende, wenn keine Karten mehr da sind.

Wer die meisten Karten hat, gewinnt.

2. Solo-Spiel

Du kannst das Spiel auch allein spielen.

Lege dazu alle orangen Karten auf den Tisch.

Lege die blauen Karten auf einen Stapel.

Drehe eine blaue Karte um und suche das Reimwort.
Lege dann beide Karten zusammen ab.

Das Spiel ist zu Ende, wenn keine Karten mehr da sind.

Tipp:

Unten rechts auf den Karten ist Platz fur einen Sticker fir Horstifte (z.B. Anybook Reader).

Aufnahmen der Worter kénnen Kindern ein Hoérvorbild geben und so das Finden von
Reimwortern erleichtern.
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