Was sagst du?

Idee: Sabina Lange
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Spielanleitung:
Aufgabe ist es, zu einer bestimmten Situation eine Aussage zu treffen.

Dadurch kénnen Kinder das Vokabular aus MetaTalkDE besser kennen lernen
bzw. gezielt Wérter nutzen, die zu einer bestimmten Situation passen.

Fir MetaTalkDE mit 4x7 Feldern sind auf den Spielkarten Hinweise fiir
mitspielende Erwachsene enthalten, wo passendes Vokabular zu finden ist. Dies
ist als Hilfestellung gedacht fiir alle, die mit dem Vokabular noch nicht so
vertraut sind.

Die Spielkarten kdnnen natiirlich einfach so benutzt werden, noch mehr Spaf3
macht es jedoch mit Puppen wie Barbie® und Co, fiir die Aussagen gemacht
werden. Je nach Fdhigkeiten der Spielerinnen kann aus den Situationskarten ein
kleines Rollenspiel entwickelt werden.

Wer mdchte, kann fiir jede gelungene Aussage auf einem Spielplan Punkte
sammeln, z. B. indem ein Stern aufgeklettet wird.

Die 6 Karten mit den Puppen kénnen als ,,Joker* genutzt werden, fiir den das
Kind einen Punkt erhdlt (oder sich selbst ohne Vorgaben eine Aussage
ausdenken soll).

Wer mochte, kann die Karten jeweils mit einer Riickseite versehen. Hierzu dient
die letzte Seite, die mehrfach ausgedruckt werden kann.

Tipp: Vorder- und Riickseiten aufeinander kleben, Karten ausschneiden und
dann mit zusdtzlichem Rand laminieren.



Du méchtest dich
mit deiner Freundin
verabreden.

Was sagst du?

4x7 Schnelle Satze >Fragen

Duist in ... verliebt.
Was sagst du?

4x7 Ich-mein-der + Verben

Du hast dir die Hand
verletzt.
Was sagst du?

4x7 Korper = Arztbesuch
Kérper = Korperteile

Du triffst deine
Nachbarin.
Was sagst du?

4x7 Schnelle Sdtze

Du méchtest gerne
am Wochenende ins
Kino gehen.

Woas sagst du?
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4x7 DrauBen

Du mdchtest gerne
raus gehen, aber es
regnet.

Was sagst du?

4x7 Wetter/Pflanzen

Dein Bruder drgert
dich.
Was sagst du?

4x7 Gefiihle & Verhalten

Deine Mama hat

4x7 Feste/Religion

Du drgerst sich.
Heute geht alles
schief.

Was sagst du?
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4x7 Schnelle Sdtze = Sdtze 3




Du méchtest gerne
mit deiner
Schwester spielen.
Was sagst du?
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4x7 Spielen

Du mochtest eine
andere Frisur.
Was sagst du?

4x7 Korper >Korperpflege 2

Du méchtest Musik
horen.
Was sagst du?

4x7 Unterhaltung = Musik

Du méchtest dich zu
Fasching verkleiden.
Was sagst du?

Du méchtest dich
gerne schminken.
Was sagst du?
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4x7 Korper > Koérperpflege 2

4x7 Feste
Spielen - Fantasie

Du moéchtest deine
Oma besuchen.
Was sagst du?
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Du bist traurig.

Du vermisst deinen
Papa.

Was sagst du?

4x7 Gefiihle
Leute 4x7 Leute 2> Leute 2

Du brauchst neue
Schuhe.
Was sagst du?
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4x7 Kleidung

Du moéchtest etwas
basteln.
Was sagst du?
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4x7 Schule = Basteln/Buch




Dein Rollstuhl ist
kaputt.
Was sagst du?

4x7 Tagesplan > Therapie
Eigenschaften

Du erzdhlst, was du
heute in der Schule
gemacht hast.

Was sagst du?
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4x7 Schule
Verben

Du méchtest wissen,
wann es Essen gibt.
Was sagst du?
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4x7 Schnelle Satze - Fragen

Du méchtest heute
Schmuck tragen.
Was sagst du?

4x7 Kleidung > Kleidung 2

Du hast Appetit auf
etwas SiBes.
Was sagst du?
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4x7 Essen = Snacks

Du mochtest wissen,
wann dein
Geburtstag ist.

Was sagst du?

4x7 Feste

:
s

Du warst im Zoo.
Du erzahlst deiner
Freundin davon.
Was sagst du?
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4x7 Tiere - Tiere 3

Du moéchtest etwas
anderes anziehen.
Was sagst du?
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4x7 Kleidung

Du lernst einen
neuen Schiiler
kennen.

Was sagst du?
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4x7 Schnelle Satze
->Mitteilungen




Du hast einen tollen Du warst im Urlaub. Du méchtest wissen,
Film gesehen. Was sagst du? was deine Freundin

Was sagst du? gerade macht.
O Was sagst du?
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4x7 Schnelle Satze - Fragen

4x7 Schnelle Satze - Sdtze 2
Unterhaltung = Fernsehen 4x7 DrauBen > Reisen




Was sagst du?
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