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Summ wie eine bBiene!




%\ Schrei wie ein Lowe!




Bell wie ein Hund!

Frosch

Faultier




Summt wie Bienen!




Schreit wie Lowen!




Bellt wie Hunde!




Anleitung zum Erstellen

- ?Lfmm wie eine.xbi??et _
Die Seitenkl - G = | e T o] Platzhalter fur
e ausdrucken Auf wie eine Eule!
. laminieren und ¥ | e AnyBook® Aufkleber
« in vier Streifen schneiden. T | Loch Wie eine Mowe!
= | RE{OT T[] fanle] (v % ¢
M M Knabber wie eine Maus!
Splelvarianten B 320 e

Das Mach-mal-Tiergerausche-Spiel mit Text und Symbolpfaden fur MetaTalkDE GxIl kann in
mehreren Varianten gespielt werden:

Variante I: mit zwei Spielern
Bendtigt werden die Streifen mit den Sinqular-Aufforderungen, z.B. Summ wie eine Biene! usw.

Variante 2 a: mit mehr als zwei Spielern
Bendtigt werden die Streifen mit den Plural-Aufforderungen, z.B. Summt wie Bienen! usw.

Variante 2 b: mit mehr als zwei Spielern

Sowohl die Streifen mit den Singular-als auch den Plural-Aufforderungen werden eingesetzt.

Bei der Verwendung einer Sinqular-Aufforderung kann der Name des Mitspielers erganzt werden,
entweder vor der Aufforderung, z.B.: Lena! Summ wie eine Biene! Oder danach, z.B.: Summ wie eine
Biene! Lena!

Die Streifen konnen entweder verdeckt auf dem Tisch liegen und gezogen werden, vorher durch
Verteilen zugewiesen oder vom Spielenden ausgewahlt werden.

SchlieBlich kbnnen die Streifen dieses Spiels noch mit denen des Mach-mal-Tierbewegungen-Spiels

(nhur Sinqularaufforderungen, nur Pluralaufforderungen oder beiden) kombiniert werden.
Download: https://www.metacom-symbole.de/downloads/download_spiele.html
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