xSabina Lange / Annette Kitzinger www.metacom-symbole.de

Sdatze bauen 4x7

In diesem Spiel geht es darum, Sétze zu bauen.
Die Worter kénnen als Schrift oder mit MetaTalk 4x7 vorgelesen werden.

Die Sdtze bestehen aus maximal 4 Bausteinen:
blau - Wer? (Subjekt)

rot - Was macht er/sie/es? (Pradikat)

grin - Wen? (Akkusativobjekt)

gelb - Wo oder womit? (Prdpositionalobjekt)

Bei Bedarf kénnen die gelben Karten weggelassen werden.
Dann braucht ihr einen Wurfel mit jeweils 2 Fldchen blau, rot und grin.

Vorbereitung:

Karten ausdrucken, auf zum Rahmen passendes farbiges Papier kleben oder auf der
Rulckseite mit passenden Farbpunkten versehen, ggf. Laminieren

Wirfel mit Farben versehen: blau, rot, griin, gelb, blau/rot und griin/gelb
Ablauf

Wenn du an der Reihe bist, wirfelst du und nimmst entsprechend eine Karte vom
verdeckten Stapel der Farbe. Wiirfelst du blau/rot oder griin/gelb, so kannst du
entscheiden, welche der beiden Karten du nehmen willst.

Lege die gezogenen Karten vor dir auf den Tisch.
Versuch daraus einen oder mehrere Sdtze zu bilden.

Wenn du eine Farbe wirfelst, fir die es keine Karte mehr gibt, gibst du den Wiirfel
an die ndchste Person weiter.

Wenn alle Karten verteilt sind, zdhlst du die Punkte flir deine Sdtze.
Jeder Satzbaustein zdhlt einen Punkt.
Flr einzelne Karten bekommst du keinen Punkt.

Satz mit 4 Punkten:

die Ente findet die Ananas auf dem Baum
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Satz mit 3 Punkten:

der Pirat kauft die Ananas
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Satz mit 2 Punkten:

das Monster malt
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Wer die meisten Punkte hat, gewinnt das Spiel.




der Mann




das Schaf das Baby







den Ball den Apfel




das Taxi




mit der Banane mit der Gabel







